M Karta pracy

Temat 4.1. Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animacji

Czesé 1. Gimnastyka patyczaka

Stworz animacje przedstawiajgca gimnastyke patyczaka.

1.
2.
3.

4.

Utworz nowy projekt (kliknij Plik, nastepnie Nowy).
Ustaw patyczaka w pozycji wyjSciowe;.

Na kolejnych klatkach animacji tak zmieniaj polozenie patyczaka, aby wykonywat
nastepujace ¢wiczenia:

* ruszal glowa na boki,

* zginal rece — najpierw lewa, pézniej prawa,

* wymachiwal lewa nogg,

* wymachiwal prawg noga.

Prace zapisz jako plik programu Pivot pod nazwa gimnastyka.

Czesé I1. Radosé na lace

Przygotuj animacje przedstawiajgcg radosnego patyczaka na tgce.

1.
2.

N e oo

Utworz nowy projekt (kliknij Plik, nastepnie Nowy).

Ustaw wymiary animacji:
* szeroko$¢ na 800 px,
* wysoko§¢ na 600 px.

Stworz nowe tlo przedstawiajgce tgke.

a. Uruchom program Paint.

b. Ustaw rozmiar obrazu na taki sam jak w twojej animacji.

c. Narysuj tgke z fragmentem nieba.

d. Obraz zapisz jako plik png pod nazwa tfo_radosc.

Przejdz do otwartego programu Pivot.

Wezytaj tlo z pliku tlo_radosé (kliknij Plik, a nastepnie Wezytaj tlo).
Stworz animacje przedstawiajgcg radosnego patyczaka na tace.

Projekt zapisz w Teczce ucznia jako plik programu Pivot pod nazwg rados¢_patyczaka
(kliknij Plik, a nastepnie wybierz Zapisz jako).

Eksportuj animacje jak plik gif o nazwie radosé patyczaka (kliknij Plik i wybierz
Eksportuj animacje).



